Tabel 9.2.4 Tingkat Kepuasan Pengguna Lulusan

No

Jenis Kemampuan

Tingkat Kepuasan Pengguna (%)

Sangat Baik

Baik

Cukup

Kurang

Rencana Tindak Lanjut oleh PS
dan/atau UPPS

2

3

5

6

7

Etika berperilaku

93,33

Secara terus menerus memberikan
arahan dan contoh yang baik kepada
mahasiswa tentang etika berperilaku,
serta memberikan penilaian pada
perilaku mahasiswa pada setiap mata
kuliah yang diberikan.

Kinerja yang terkait dengan kompetensi utama

92,43

7,57

Meningkatkan penguasaan materi yang
sesuai dengan kompetensi lulusan yang
telah dirumuskan, terutama dalam bidang
pendidikan jasmani

Kemampuan bekerja dalam tim

86,66

13,33

Meningkatkan kemampuan mahasiswa
melalui tugas-tugas yang diberikan secara
berkelompok, memberikan kesempatan
mahasiswa untuk berkompetisi dalam
mendapatkan hibah-hibah bersaing
secara berkelompok untuk melatih
keterampilan mahasiswa melakukan
kerjasama dalam tim

Kemampuan berkomunikasi

90,47

9,52

Meningkatkan mempuan komunikasi
mahasiswa dalam aktivitas seminar-
seminar, perkuliahan, presentasi karya
mahasiswa serta dalam kegiatan
jurnalistik olahraga.

Kemampuan berbahasa Inggris

88,21

11,79

Menambah sks untuk mata kuliah bahasa
Inggris dan menyarakan agar mahasiswa
dapat mengikuti kursus-kursus bahasa
Inggris di luar jadwal perkuliahan.

Kemampuan penggunaan teknologi informasi

82,86

15,33

1,81

Memberikan penugasan melalui mata
kuliah ang relevan, untuk terus
meningkatkan kemampuan mahasiswa
dalam penguasaan teknologi dan
informasi. Mengikuti kursus/pelatihan
tentang Teknologi dan Informasi.

Upaya pengembangan diri

86,67

13,33

Memberikan kesempatan yang seluas-
luasnya kapada mahasiswa untuk
mengembangkan ilmu pengetahuan yang
sesuai dengan program studi maupun
yang sesuai dengan hobby mereka
dengan memberikan fasilitas yang
tersedia di kampus untuk dimanfaatkan
secara bersama-sama guna
pengembangan diri. seperti bidang seni,
olahraga, kewirausahaan, kepemimpinan,
organisasi, dan lain-lain.




